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LIGA DE DESPORTOS DE BARBACENA
REGULAMENTO PARA A “COPA DE FUTEBOL MASTER”

Do Conhecimento do Regulamento

Art. 01 A “COPA DE FUTEBOL MASTER”, promovida pela LIGA DE DESPORTOS DE BARBACENA, obedecera
ao disposto neste regulamento, seus anexos, resolugdes e C.B.J.D.

Art. 02 O campeonato sera disputados por atletas da categoria “MASTER”, sendo vedada a participagdo de menores
de 40 anos de idade.

§ primeiro O atleta que completar 40 anos de idade apds iniciado o campeonato sé estara apto apds o seu aniversario.

Art. 03 Este regulamento e a tabela geral da competicdo serdo divulgados para a imprensa local, bem como suas
cépias estardo a disposicdo dos clubes participantes em reunido a ser agendada ou no site da LDB
(ligadebarbacena.webnode.com).

Art. 04 Todo atleta, dirigente ou participante do campeonato, ao ser inscrito, automaticamente aceita e se submete
as regras e normas contidas no regulamento da competicdo e, em momento algum, podera alegar ignorancia
sob o teor do mesmo.

Das Inscricoes

Art. 05 A inscricao dos atletas da equipe serd efetuada através ficha de inscricado individual prépria e da ficha de
inscricdo de dirigente, acompanhadas de coépia xerox do documento de identidade, que serdo
distribuidas pelo Departamento Técnico da LIGA DE DESPORTOS DE BARBACENA.

Art. 06 E obrigatéria a apresentacdo das referidas fichas de inscricdo de equipe, devidamente preenchidas em letra
de forma e contendo, no minimo 11 (onze) e no maximo 25 (vinte e cinco) atletas.

Art. 07 A equipe devera inscrever, também, a comissdo técnica composta por no minimo 01 (um) e no maximo 03
(trés) componentes.

Art. 08 A ficha de inscricdo de dirigente devera conter, obrigatoriamente, o nome do dirigente responsavel pela
equipe além de telefone e/ou e-mail para contato.

Art. 09 A ficha de inscricdo também devera conter, obrigatoriamente: nome, nimero do documento de identidade,
assinatura de cada atleta, sendo apresentada sem rasuras e/ou erros, os quais poderdo comprometer a
confirmagéo da inscrigdo do atleta na competigao.

Art. 10 Cada atleta sera inscrito sob um numero de identificagdo que constara no banco de dados da LIGA DE
DESPORTOS DE BARBACENA.

Art. 11 E vedada a inscri¢do de atleta por mais de uma equipe.

Art. 12 Em caso de tentativa de dupla inscricdo de um mesmo atleta, por mais de uma equipe, prevalecera a que for
feita primeiro, descartando-se a posterior.

Art. 13 A inscricao das equipes tera inicio no dia 15/03/2013, e terminara 72 (setenta e duas) horas antes do inicio
do returno da fase de classificagdo, sendo procedida pelo Departamento Técnico da LIGA DE DESPORTOS
DE BARBACENA.

Art. 14 Atletas e dirigentes apresentardo o Documento de Identidade para assinatura das sumulas.

Art. 15 A Carteira de Identidade podera ser substituida por qualquer documento oficial desde que contenha a foto do
atleta (Carteira de Motorista, Passaporte, Carteira de Trabalho, carteirinha da LDB, etc.).

§ unico O documento apresentado no ato da inscrigdo sera, obrigatoriamente, aquele que devera ser apresentado
por ocasido de assinatura das sumulas.

Art. 16 Apds iniciada a competicdo sdmente sera efetuada substituicdo de atleta inscrito, por contusdo grave que o
impossibilite de continuar na disputa e com apresentacéo de atestado médico.

Dos Atletas

Art. 17 Sao condigdes indispensaveis para que um atleta possa ser inscrito na competicao :
a. Ser maior de 40 (quarenta) anos de idade.

Art. 18 Sao condigdes indispensaveis para que um atleta possa participar das partidas da competicéo :
a. Estar devidamente inscrito na competicao;
b. Apresentar documento de identidade ao assinar a sumula.

Da Organizacao

Art. 19 Na vigéncia da competi¢éo, a LIGA DE DESPORTOS DE BARBACENA se responsabiliza por:
a. Acolher recursos das equipes participantes, quando interpostos até 48 (quarenta e oito) horas apos a
ocorréncia em questao;
. Elaborar a programacgao designando os locais e horarios para os jogos e competicoes;
Providenciar os arbitros e representantes para a realizagdo dos jogos.
Divulgar antecipadamente, através do site e quadro de avisos, a escalagao dos arbitros e auxiliares da
rodada.

o

oo

Dos Estadios

Art. 20 Sera de responsabilidade do clube mandante (aquele que estiver do lado esquerdo da tabela) a marcacéo do
campo de jogo, colocagéo de redes, etc.

Art. 21 Devera ser proporcionada aos arbitros, e representantes, instalagdo adequada ao desempenho de suas
fungdes.

Art. 22 Os campos indicados pelas equipes participantes passardo por uma vistoria da organizacdo e caso seja
cedido por outra agremiagao deverdo ter um documento escrito oficializando esta cessao.

§ unico As equipes que ndo possuirem campo ndo poderdo mandar seus jogos em localidades distantes mais de 36
km de Barbacena.



Das Competicoes

Art. 23 As competicdes terdo inicio em 13/04/2013, seguindo a tabela a ser retirada por todas as equipes junto a
LDB em reunido a ser agendada ou no site da mentora (ligabarbacena.webnode.com).

Art. 24 Sera obrigatéria a presenga de 01 (um) técnico, treinador ou responsavel, no banco de reservas de cada
equipe que devera identificar-se na sumula.

Art. 25 Além do técnico, somente sera permitida a permanéncia, no banco de reservas, de 01 (um) massagista, 01
(um) preparador fisico, 01 (um) médico (portador de CRM) e até 14 (quatorze) atletas, devidamente
identificados, uniformizados e relacionados em sumula.

Art. 26 O arbitro da partida podera paralisar, ou até mesmo encerrar, a partida caso haja elementos que nao
assinaram a sumula no banco de uma das da equipes. No caso do encerramento da partida a equipe
infratora seré considerada perdedora pelo placar de 3x0 (trés a zero), salvo se no momento estiver perdendo
a partida por contagem superior a esta, e contabilizando para o saldo de gols.

Art. 27 Todo componente do banco de reservas devera estar uniformizado e assinar a simula antes de se iniciar a
partida.

Art. 28 Sera permitida a assinatura da sumula até o intervalo da partida.

Art. 29 Atletas que chegarem apds o inicio da partida s6 poderdo se dirigir ao banco de reservas apos assinar a
sumula do jogo.

Art. 30 Sem a apresentagdo do Documento de Identidade (o mesmo apresentado na inscrigdo), conforme o artigo
18, o atleta estard IMPEDIDO de participar da partida.

Dos Locais

Art. 31 Os locais das partidas ser&o definidos pela LDB e constardo na tabela da competicéo.

Art. 32 O Departamento Técnico da LDB podera, em caso de necessidade, alterar os locais das disputas sendo que
as equipes envolvidas serdo comunicadas com, no minimo, 72 (setenta e duas) horas de antecedéncia.

Art. 33 As equipes, de comum acordo e através de solicitagdo por escrito 72 (setenta e duas) horas antes das
partidas, poderao reivindicar mudanga do local das partidas, cabendo ao Departamento Técnico da LDB o
deferimento, ou ndo, desta solicitagao fundamentando por escrito a decisdo tomada.

Das Datas e Horarios

Art. 34 As datas e os horarios das partidas serdo definidos pelo Departamento Técnico da LDB e constarao da
tabela da competicao.

Art. 35 As equipes deverdo entrar em campo com, no minimo, 07 (sete) atletas e inscrevé-los em simula antes do
horario marcado para o inicio da partida, evitando o atraso da mesma.

Art. 36 Havera tolerancia para atraso, de até 20 (vinte) minutos, conforme determinado em lei.

Art. 37 Em caso de atraso superior aos 20 (vinte) minutos a equipe causadora do atraso sera considerada
perdedora do confronto por WO, com o placar de 3x0 a favor do adversario e contabilizando para o saldo
de gols.

Art. 38 O Departamento Técnico da LDB podera, em caso de necessidade, alterar as datas e/ou horarios das
disputas sendo que as equipes envolvidas serdo comunicadas com, no minimo, 72 (setenta e duas) horas de
antecedéncia.

Art. 39 As equipes, de comum acordo e através de solicitagdo por escrito 72 (setenta e duas) horas antes das
partidas, poderdo reivindicar mudanga das datas e/ou horarios das partidas, cabendo a organizacdo o
deferimento, ou ndo, desta solicitagao fundamentando por escrito a decisdo tomada..

Dos Materiais

Art. 40 Cada equipe devera manter a disposicdo do representante da partida, pelo menos, 02 (duas) bolas em
normais condigbes de utilizagdo para atender a realizagédo de cada partida.

Art. 41 Cabera ao arbitro principal da partida a avaliagdo do estado das bolas a serem utilizadas, antes do inicio da
partida.

§ unico No caso da nao apresentagéo da 02 (duas) bolas exigidas, ou caso estas ndo estejam em condigbes de
jogo, a equipe infratora perdera 1 (um) ponto ganho na classificacdo geral da fase em disputa, desde que a
infracéo seja relatada pela equipe de arbitragem.

Art. 42 E obrigatéria a apresentacdo da equipe devidamente uniformizada e com as camisas numeradas, sob pena
de WO com o placar de 3x0 a favor do adversario e contabilizando para o saldo de gols.

Art. 43 O uniforme das equipes devera ser composto por camisas de meia manga ou mangas compridas numeradas
nas costa, calgbes, meias de cano longo, caneleiras, chuteiras préprias para a pratica do futebol e
bracadeira de capitdo da equipe.

Art. 44 Os goleiros deverdo, obrigatoriamente, utilizarem uniformes de cores diferentes aos dos demais atletas,
sendo permitido, exclusivamente a esses atletas, a utilizacdo de calga de agasalho, a titulo de protegéo,
desde que nao apresente ziper, botdes ou outros aderecos que oferecam risco aos demais atletas.

Art. 45 Nao sera permitido o uso de qualquer adereco que oferega risco a integridade fisica do atleta ou dos demais,
tais como: anel, reldgio, brinco, corrente etc., o que devera ser observado pelo arbitro, sob pena de expulsdo
do atleta que se recusar a obedecer a recomendacgao.

Art. 46 Os atletas deverdo manter padrdo de postura do uniforme, utilizando a camisa por dentro do calgdo e as
meias erguidas, sob pena de adverténcia por parte da arbitragem e posterior expulsdo, em caso de
reincidéncia.

Art. 47 Nao sera permitida a utilizagdo de material esportivo de cor estranha ao padrdo do uniforme, tais como,
calcdo, meias, faixas e etc. que ficara a critério do arbitro da partida.

Art. 48 Em caso de igualdade de uniformes (camisas, cal¢cdes e meias), a critério do arbitro da partida, a equipe que
tiver o mando da partida (figurar a esquerda da tabela da competigdo), ficara encarregada de providenciar
outro uniforme.



Das Punicées

Art. 49 A equipe que promover falsificagdo de assinatura e/ou apresentagdo de dado inveridico de qualquer atleta
relacionado na ficha de inscrigdo da mesma sera encaminhada a JJD para julgamento.

Art. 50 Sera consignado WO a uma equipe nos seguintes casos :

a. Nao comparecimento da equipe para a disputa da partida;

b. Comparecimento da equipe com numero de atletas, devidamente identificados, inferior a 07 (sete);

c. Comparecimento da equipe sem estar devidamente uniformizada, conforme artigos 42 ao 49;

d. Nao comparecimento da equipe até o horario estipulado para o inicio da partida;

e. Nao providenciar, a mando do arbitro da partida, uniforme diferente ao do adversario, por parte da equipe
que detiver o mando da partida (a esquerda da tabela), dentro do prazo estipulado em 15 (quinze) minutos.

§ unico A consignacdo do WO sera confirmada Unica e exclusivamente pelo arbitro da partida, ndo podendo ser
questionado o normal transcorrer da mesma posteriormente.

Art. 51 Em caso de WO a equipe punida seréd considerada perdedora da partida, considerando-se o placar de 3x0
(trés a zero) para a equipe adversaria e contabilizando para o saldo de gols.

Art. 52 A equipe que promover a utilizagdo de atleta que esteja com sua situagao irregular, por qualquer motivo,
perdera os pontos da partida em que o atleta tenha participado, considerando-se o placar de 3x0 (trés a
zero) para a equipe adversaria (contabilizando para o saldo de gols), sem prejuizo de demais sangdes
cabiveis.

Art. 53 No caso de WO (artigo n° 51) , a equipe sera eliminada da competicdo, salvo haja justificativa plausivel,
ficando nulos todos os resultados dos jogos realizados pela agremiacao faltosa.

Art. 54 A aplicacdo de cartdo amarelo sera considerada adverténcia e ao acumulo de 3 (trés) o atleta estara,
automaticamente, suspenso para a proxima partida de sua equipe.

§ unico Os cartdes amarelos serdo zerados para as fases semifinal e final.

Art. 55 A aplicacdo de cartdo vermelho impedira o atleta de continuar na disputa da partida, acarretando a
suspensao automatica do mesmo por 1 (uma) partida e sem prejuizo de demais sangdes.

Art. 56 Cabera unica e exclusivamente a cada equipe o controle dos cartdes de seus atletas, que devera ser
proferido através da organizagdo em suas reunides ordinarias ou no site da LDB
(ligabarbacena.webnode.com).

Art. 57 Os jogadores suspensos para as rodadas poderdo se consultados no site da LDB
(ligabarbacena.webnode.com) e constardao na sumula de jogo.

Art. 58 Fica proibida a permanéncia, no banco de reservas, de atleta(s) excluido(s) da partida por qualquer motivo,
sendo permitida a permanéncia de atleta que tenha sido substituido por opgao do técnico da equipe, desde
que permanega devidamente uniformizado.

Art. 59 O atleta que for relatado em sumula podera ser julgado, levando-se em conta principalmente os relatos do
arbitro da partida, a critério da organizagao da competicéo.

Art. 60 A pena imposta a atleta ou equipe sera comunicada a equipe no dia posterior ao julgamento.

Art. 61 A agressao fisica tentada ou consumada ao arbitro e/ou seus auxiliares, representantes, dirigentes, atletas
ou funcionarios da associacdo adversaria, implicara na supensao automatica do atleta por 3 (trés) jogos
independentemente da sentenga proferida pela JJD.

Do Requlamento Técnico Desportivo

Art. 62 Cada equipe podera inscrever 14 (quatorze) atletas substitutos em sumula, por partida, desde que
devidamente uniformizados.

Art. 63 Serdo permitidas 14 (quatorze) substituicdes por equipe.

Art. 64 Nao sera permitido o retorno de atleta que tenha sido substituido.

Art. 65 Todas as partidas terdo, obrigatoriamente, a duragdo minima de 90 (noventa) minutos, divididos em 02 (dois)
tempos de 45 (quarenta e cinco) minutos cada, com um intervalo de 10 (dez) minutos entre os tempos.

§ unico O arbitro, de comum acordo com os dois capitdes, podera conceder um tempo para hidratagdo dos atletas
em cada uma das etapas da partida caso ache necessario.

Art. 66 Caso alguma partida seja encerrada por insuficiéncia de jogadores por parte de uma das equipes, esta sera
considerada perdedora do confronto pelo placar de 3x0 (trés a zero), salvo se no momento estiver perdendo
a partida por contagem superior a esta (contabilizando para o saldo de gols).

Art. 67 Caso alguma partida seja interrompida por motivo alheio a vontade das equipes ou da organizagdo (motivo
de forga maior), o tempo restante da partida devera ser disputado em data, local e horario posteriormente
agendado, mantendo-se o placar e as escalagbes do momento da paralisacdo e com atletas que n&o estejam
cumprindo pena de suspensdo na data da nova partida, salvo se ja tiver sido decorrido 2/3 (dois tergos) do
segundo tempo da partida. Neste caso sera mantido o placar do momento da paralisagao.

§ unico Em caso de paralisagdo da partida, por motivo de forga maior, o arbitro desta devera aguardar, no minimo,
60 (sessenta) minutos para entdo declarar o final da partida.

Art. 68 Caso alguma partida seja encerrada por abandono de campo por parte de uma das equipes, ou por ficar
reduzida a menos de 7 (sete) jogadores, esta sera considerada perdedora do confronto pelo placar de 3x0
(trés a zero), salvo se no momento estiver perdendo a partida por contagem superior a esta, sem prejuizo de
demais sancgoes.

Art. 69 Caso uma partida seja suspensa por falta de garantia, conflitos ou disturbios o procedimento apds julgamento
pela JUNTA DE JUSTICA DESPORTIVA sera o seguinte:
| — Se um clube houver dado causa a suspenséo e era vencedor da partida, sera ele declarado perdedor pelo
placar de 3x0 (trés a zero), contabilizando para o saldo de gols.

Il - Se um clube houver dado causa a suspensao e era perdedor, o adversario sera declarado vencedor pelo
placar de 3x0 (trés a zero) contabilizando para o saldo de gols ou pelo placar do momento da suspenséo,
prevalecendo o correspondente a maior diferenca de gols.

Il — Se a partida estiver empatada, o clube que houver dado causa a suspensdo sera declarado perdedor,
pelo placar de 3x0 (trés a zero), contabilizando para o saldo de gols.

Art. 70 A competicdo sera regida pelo sistema de pontos ganhos, observando-se o seguinte critério:

03 (trés) pontos por vitoria;
01 (um) ponto por empate.



Da forma de disputa

Art. 71 O campeonato, em sua primeira fase, serda composto por duas ou trés chaves, dependendo do nimero de
participantes.

Art. 72 As equipes, nesta primeira fase, jogardo entre si dentro de sua respectiva chave, em partidas de ida e volta
para que sejam conhecidas as duas equipes de melhor aproveitamento de cada chave que, juntamente com
as equipes restantes de melhor indice técnico necessarias para que se complete 8 (oito) equipes, passardo
para a segunda fase da competicio.

§ unico No caso de uma ou mais equipes terminarem a fase de classificagdo empatadas em numero de pontos
ganhos, serao utilizados os seguintes critérios para o desempate:
a) Numero de vitérias.
b) Saldo de gols.
c) Gols afavor.
d) Confronto direto.
e) Menor quantidade de cartdes vermelhos.
f)  Menor quantidade de cartdes amarelos.
g) Sorteio.

Art. 73 A segunda fase da competi¢cdo, em jogos de ida e volta, obedecera a ordem por indice técnico da primeira
fase de classificacdo com os seguintes cruzamentos: 1° colocado x 8° colocado; 2° colocado x 7° colocado;
3° colocado x 6° colocado e 4° colocado x 5° colocado, com a vantagem do empate em nimero de pontos e
saldo de gols nas duas partidas, para os melhores colocados na fase de classificagéo.

Art. 74 Os vencedores disputardo a semifinal, também em partidas de ida e volta e obedecendo a ordem de
aproveitamento da fase de classificagdo (1° contra o 4° e 2° contra o 3°), com a vantagem do empate em
numero de pontos e saldo de gols nas duas partidas, para os melhores colocados na fase de classificagao.

§ unico A primeira partida sera no campo da equipe de pior aproveitamento na fase de classificacéo.

Art. 75 A final sera entre os vencedores da semifinal, em partidas de ida e volta, sem nenhuma vantagem adicional,
sendo que a primeira partida sera no campo da equipe de pior aproveitamento na fase de classificagao.

§ unico No final das duas partidas, e em caso de empate em nimero de pontos e saldo de gols, o campeédo sera
definido pela cobranca de 5 (cinco) penalidades maximas, alternadas. Persistindo o empate serdo cobradas
novas penalidades até que se conhecga o vencedor.

Da Premiacao

Art. 76 A equipe campea da “COPA DE FUTEBOL MASTER?” recebera, além do troféu de campedo da competicao,
30 (trinta) medalhas.

Art. 77 A equipe vice-camped da “COPA DE FUTEBOL MASTER?” receberd, além do troféu de vice-campeédo da
competigdo, 30 (trinta) medalhas.

Art. 78 O goleiro da equipe com a defesa menos vazada recebera um troféu.

Art. 79 O artilheiro da competigao recebera um troféu.

Da Junta de Justica Desportiva

Art. 80 A Junta de Justica Desportiva da LDB tera por competéncia apreciar e julgar, baseada no regulamento
e no CBJD, todas as infracdes e fatos atipicos cometidos no decorrer da competicdo pelos participantes,
cabendo a esta a decisao final sobre o mérito de toda e qualquer questao referente a competi¢cdo, sendo que
suas decisdes produzirdo efeito imediato e de carater irrevogavel.

Art. 81 A Junta de Justica Desportiva da LDB sera reunida , se necessario for, uma vez ao final de cada
rodada para o julgamento dos participantes e dos relatos nas sumulas das partidas da rodada.

Art. 82 A Junta de Justica Desportiva da LDB sera previamente convocados para as reuniées extraordinarias,
sempre que houverem recursos a serem julgados.

Art. 83 Ser3o julgados, nas reunides da Junta de Justica Desportiva da LDB, todos os recursos impetrados
até a data da mesma.

Dos Recursos

Art. 84 A toda equipe participantes sera permitido recurso, que devera ser oferecido por escrito e protocolado até 48
(quarenta e oito) horas apds a decisdo da JUNTA DE JUSTICA DESPORTIVA da LDB oficiando-se ao
presidente da LIGA DE DESPORTOS DE BARBACENA e anexando-se a este todas as provas concretas
existentes.

§ Unico Sera cobrada a taxa de R$ 300,00 (trezentos reais) ao ser protocolado o recurso.

Das Disposicoes Gerais

Art. 85 Os casos omissos neste regulamento serdo resolvidos pelo Departamento Técnico e pela Junta de
Justica Desportiva da LDB.

OBS.: O presente regulamento foi discutido, e aprovado, pelos representantes de Ajax, Altoriodocense, América,
Andarai, CFC, Ipanema, Olympic e Pinheiro, na reunido na sede da LIGA DE DESPORTOS DE BARBACENA no
dia 12/03/2013.

Barbacena, Margo de 2013.

José Mateus de Oliveira Schaeffer
Diretor Técnico da LDB



